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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Petite tige dont l'extrémité s'enflamme par frottement.
(9 lettres)

2. V · Conjuguez « recouper » (couper de nouveau ou vérifier
par comparaison) avec « je » au imparfait de l’indicatif. (9
lettres)

3. H · Pièce qui permet la rotation d'un battant. (9 lettres)

4. V · Rapport entre une distance représentée et la distance
réelle. (7 lettres)

5. H · Ustensile à long manche pour servir les liquides. (6
lettres)

6. H · Élément lumineux d'un luminaire. (7 lettres)

7. V · Aller d'un endroit à un autre. (6 lettres)

8. H · Objet souple servant à transporter des affaires. (3
lettres)

9. V · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

10. V · Bordure qui soutient ou protège une image. (5 lettres)

11. V · Point cardinal correspondant approximativement au
lever du Soleil. (3 lettres)

12. H · Vaste continent situé principalement à l'est de
l'Europe. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014200  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · allumette — Petite tige dont l'extrémité s'enflamme par
frottement.

2. V · recoupais — Conjuguez « recouper » (couper de
nouveau ou vérifier par comparaison) avec « je » au
imparfait de l’indicatif.

3. H · charnière — Pièce qui permet la rotation d'un battant.

4. V · échelle — Rapport entre une distance représentée et la
distance réelle.

5. H · louche — Ustensile à long manche pour servir les
liquides.

6. H · ampoule — Élément lumineux d'un luminaire.

7. V · passer — Aller d'un endroit à un autre.

8. H · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.

9. V · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

10. V · cadre — Bordure qui soutient ou protège une image.

11. V · est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.

12. H · asie — Vaste continent situé principalement à l'est de
l'Europe.
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