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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer dans le
but. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « apporter » (porter jusqu'a un lieu) avec «
ils / elles » au présent de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Une piéce ou les sportifs se changent. (9 lettres)
4. H - Faire disparaitre une trace. (7 lettres)
5. H - Surface délimitée ou se déroule un sport. (7 lettres)

6.V - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)
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7. H - Animal domestique proche du putois. (5 lettres)

8.V - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

9. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. H - Marquer un événement par une célébration. (5 lettres)

11. V - Abaissement de la température pouvant faire geler
I'eau. (3 lettres)

12. H - Véhicule a deux roues ma par un pédalier. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - gardien — Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer
dans le but.

2.V - apportent — Conjuguez « apporter » (porter jusqu'a un
lieu) avec « ils / elles » au présent de I'indicatif.

3.V - vestiaire — Une piéce ou les sportifs se changent.
4. H - effacer — Faire disparaitre une trace.
5. H - terrain — Surface délimitée ou se déroule un sport.

6.V - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.
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7.H - furet — Animal domestique proche du putois.

8.V - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

9. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

10. H - féter — Marquer un événement par une célébration.

11.V - gel — Abaissement de la température pouvant faire
geler l'eau.

12. H - vélo — Véhicule a deux roues ma par un pédalier.
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