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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ensemble de vétements utilisés pour jouer un role. (7
lettres)

2.V - Conjuguez « grossir » (devenir plus volumineux) avec
« tu » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Présenter sur un panneau ou un écran. (8 lettres)
4. H - Rendre la confiance. (8 lettres)

5.V - Histoire traditionnelle mélant souvent réalité et
merveilleux. (7 lettres)

6. H - Préparation destinée a remplir un aliment. (5 lettres)
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7.V - Surface mobile sur laquelle on transporte des objets.
(7 lettres)

8. H - Couvre-chef généralement muni d'un bord. (7 lettres)

9. H - Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe des
oreilles. (4 lettres)

10. V - Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)

11. H - Ustensile sur lequel on fait griller des aliments. (4
lettres)

12. H - Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier. (2 lettres)

13. H - Cinquieme mois de I'année. (3 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - costume — Ensemble de vétements utilisés pour jouer

un réle.

2.V - grossis — Conjuguez « grossir » (devenir plus
volumineux) avec « tu » au présent de l'indicatif.

3.V - afficher — Présenter sur un panneau ou un écran.

4. H - rassurer — Rendre la confiance.

5.V -légende — Histoire traditionnelle mélant souvent réalité

et merveilleux.

6. H - farce — Préparation destinée a remplir un aliment.
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7.V - plateau — Surface mobile sur laquelle on transporte des
objets.

8. H - chapeau — Couvre-chef généralement muni d'un bord.

9. H - lynx — Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe
des oreilles.

10. V - explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.
11. H - gril — Ustensile sur lequel on fait griller des aliments.

12. H - me — Pronom personnel complément de la premiere
personne du singulier.

13. H - mai — Cinquiéme mois de l'année.
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