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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Instrument à cordes que l'on tient généralement sous
le menton. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « occuper » (prendre place dans un espace)
avec « tu » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

4. V · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

5. H · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

6. V · Matière colorée agglomérée en bâtonnet pour dessiner.
(6 lettres)

7. H · Objet de vaisselle destiné à contenir une boisson. (5
lettres)

8. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

9. H · Fleuve français qui se jette dans la Manche. (5 lettres)

10. H · Sens qui permet de percevoir les saveurs. (4 lettres)

11. V · Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6
lettres)

12. H · Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · violon — Instrument à cordes que l'on tient
généralement sous le menton.

2. H · occupais — Conjuguez « occuper » (prendre place dans
un espace) avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. V · partition — Document qui indique les notes et autres
signes d'une oeuvre musicale.

4. V · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un
sujet.

5. H · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

6. V · pastel — Matière colorée agglomérée en bâtonnet pour
dessiner.

7. H · verre — Objet de vaisselle destiné à contenir une
boisson.

8. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

9. H · seine — Fleuve français qui se jette dans la Manche.

10. H · goût — Sens qui permet de percevoir les saveurs.

11. V · nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes
proches.

12. H · note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un
son.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


