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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e014159  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)

2. V · Conjuguez « hurler » (pousser un cri très fort) avec «
ils / elles » au présent de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Faire le récit. (8 lettres)

4. V · Instrument de percussion composé de lames
accordées. (9 lettres)

5. H · Déterminer un nombre. (7 lettres)

6. V · Phénomène météorologique souvent accompagné de
pluie forte. (5 lettres)

7. H · Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

8. H · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

9. V · Adresser une marque de reconnaissance. (6 lettres)

10. H · Arbuste persistant aux feuilles souvent épineuses. (4
lettres)

11. V · Fruit à coque dure contenant un cerneau. (4 lettres)

12. V · Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.
(3 lettres)

13. H · Membre servant notamment à se déplacer. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014159  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.

2. V · hurlent — Conjuguez « hurler » (pousser un cri très fort)
avec « ils / elles » au présent de l’indicatif.

3. H · raconter — Faire le récit.

4. V · xylophone — Instrument de percussion composé de
lames accordées.

5. H · compter — Déterminer un nombre.

6. V · orage — Phénomène météorologique souvent
accompagné de pluie forte.

7. H · rêve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

8. H · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

9. V · saluer — Adresser une marque de reconnaissance.

10. H · houx — Arbuste persistant aux feuilles souvent
épineuses.

11. V · noix — Fruit à coque dure contenant un cerneau.

12. V · rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
souris.

13. H · patte — Membre servant notamment à se déplacer.
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