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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre qui suit six. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « visiter » (aller voir un lieu) avec « il / elle
» au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Forme comme chanter, finir ou prendre. (9 lettres)
4.V - Déployer ou développer pleinement. (8 lettres)

5.V - Activité qui consiste a remplir des zones avec des
couleurs. (9 lettres)

6. H - Action de tenter quelque chose. (5 lettres)
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9
Récit
merveilleux

Jours d'une
semaine

11
Aprés zéro

7. H - Oiseau dont le male est souvent noir au bec jaune. (5
lettres)

8. H - Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

9. V - Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

10. V - Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)
11. H - Premier entier strictement positif. (2 lettres)

12. H - Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - sept — Nombre qui suit six. 7.H - merle — Oiseau dont le méale est souvent noir au bec

- . - . ) jaune.
2.V - visitera — Conjuguez « visiter » (aller voir un lieu) avec J

« il / elle » au futur simple de I'indicatif. 8. H - calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un

o . résultat numérique.
3. H - infinitif — Forme comme chanter, finir ou prendre.

YRV . Dépl dével lei i 9.V - conte — Histoire souvent située dans un univers
.V - épanouir — Déployer ou développer pleinement. imaginaire.

5.V - coloriage — Activité qui consiste a remplir des zones 10.V - feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.

avec des couleurs.

. ) 11. H - un — Premier entier strictement positif.

6. H - essai — Action de tenter quelque chose.

12. H - bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.
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