ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Support qui permet d'organiser les activités a venir. (6 7.V - Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)

lettres)

8. H - Atteindre un lieu. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « inviter » (proposer de venir) avec « il /

elle » au imparfait de l'indicatif. (8 lettres)

9. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

3.V - Donner le sens précis. (7 lettres)

10. V - Faire quelque chose. (4 lettres)

4. H - Entourer d'un cadre. (8 lettres)

5. H - Donner une forme. (6 lettres)

11. V - Mélange de gaz qui constitue |'atmosphere terrestre.
(3 lettres)

6.V - Mettre quelque chose dans sa main ou en sa 12. H - Fleuve italien qui traverse Rome. (5 lettres)

possession. (7 lettres)
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13. H - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e014063 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - agenda — Support qui permet d'organiser les activités a
venir.

2.V -invitait — Conjuguez « inviter » (proposer de venir)
avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3.V - définir — Donner le sens précis.
4. H - encadrer — Entourer d'un cadre.
5. H - former — Donner une forme.

6.V - prendre — Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession.
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7.V -rome — Ville italienne traversée par le Tibre.
8. H - arriver — Atteindre un lieu.

9. H - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans
« en bois ».

10. V - agir — Faire quelque chose.

11.V - air — Mélange de gaz qui constitue I'atmosphere
terrestre.

12. H - tibre — Fleuve italien qui traverse Rome.

13. H - pie — Corvidé a longue queue et au plumage contrasté.
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