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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Mot qui exprime une propriété ou une caractéristique
d'un nom. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « camper » (Séjourner sous une tente)
avec « je » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Ne pas s'arréter. (9 lettres)
4. H - Entrer entierement dans l'eau. (7 lettres)

5. H - Expression souvent liée a lI'expérience ou aux saisons.
(6 lettres)

6.V - Etat de matiére qui conserve généralement sa forme et
son volume. (6 lettres)

7.V - Nombre qui suit un. (4 lettres)
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8.V - Pronom utilisé notamment pour renvoyer a un sujet
indéfini. (3 lettres)

9. H - Récipient utilisé notamment pour boire une boisson
chaude. (5 lettres)

10. H - Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une
céréale. (3 lettres)

11. H - Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se trouve.
(3 lettres)

12. H - Adverbe qui marque la succession. (4 lettres)
13. V - Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)

14.V - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - adjectif — Mot qui exprime une propriété ou une
caractéristique d'un nom.

2.V - camperai — Conjuguez « camper » (séjourner sous
une tente) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3.V -continuer — Ne pas s'arréter.
4. H - plonger — Entrer entiérement dans |'eau.

5. H - dicton — Expression souvent liée a I'expérience ou aux
saisons.

6.V - solide — Etat de matiére qui conserve généralement sa
forme et son volume.

7.V - deux — Nombre qui suit un.
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8.V - soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer a un
sujet indéfini.

9. H - tasse — Récipient utilisé notamment pour boire une
boisson chaude.

10. H - épi — Groupement de fleurs ou de grains sur |'axe
d'une céréale.

11. H -ici — Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se
trouve.

12. H - puis — Adverbe qui marque la succession.
13.V - si — Mot introduisant notamment une condition.

14.V - ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».
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