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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Sensation qui pousse a absorber une boisson. (4
lettres)

2.V - Conjuguez « dessiner » (représenter avec des traits)
avec « je » au imparfait de 'indicatif. (9 lettres)

3. H - Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

4. H - Cultiver et entretenir un jardin. (8 lettres)
5.V - Enlever en tirant avec force. (8 lettres)

6. H - Pousser le cri du cheval. (6 lettres)
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7. H - Ville située sur la Seine. (5 lettres)
8.V - Surface d'une feuille de livre ou de cahier. (4 lettres)
9.V - Elément métallique de symbole Fe. (3 lettres)

10. V - Nom d'une fleur et de la partie colorée de l'oeil. (4
lettres)

11. H - Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et
les rivieres. (3 lettres)

12. V - Accumulation de sable fagonnée par le vent. (4
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - soif — Sensation qui pousse a absorber une boisson.

2.V - dessinais — Conjuguez « dessiner » (représenter avec
des traits) avec « je » au imparfait de I'indicatif.

3. H - partition — Document qui indique les notes et autres
signes d'une oeuvre musicale.

4. H - jardiner — Cultiver et entretenir un jardin.
5.V -arracher — Enlever en tirant avec force.

6. H - hennir — Pousser le cri du cheval.
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7.H - paris — Ville située sur la Seine.

8.V - page — Surface d'une feuille de livre ou de cahier.
9.V - fer — Elément métallique de symbole Fe.

10. V - iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil.

11. H - eau — Liquide nécessaire ala vie, présent dans les
mers et les riviéres.

12.V - dune — Accumulation de sable fagonnée par le vent.
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