ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e014030 | 11 x 11 cases

3 2
Capacité a Demander :
tenir I'effort vous,
imparfait
6
Action a
aplatir au
rugby
4
Réunir et
10
Long {
8
Sport de
combat
pratiqué
avec des *
5
Sport de
rame
—
9 11 7
Longue Air en Doigts des
planche mouvemen deux mains
pour la t
neige
9 * —
1
Longue tige
pour sauter
-
12
Cible du
football
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.

(6 lettres)

2.V - Conjuguez « demander » (exprimer ce que l'on
souhaite) avec « vous » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Aptitude & maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. H - Réunir et brasser des éléments. (8 lettres)

5. H - Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames. (6 lettres)

6.V - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse. (5 lettres)
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7. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
8.V - Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4 lettres)

9. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

10. V - Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

11. V - Déplacement de l'air dans I'atmosphére. (4 lettres)

12. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en

hauteur.

2.V -demandiez — Conjuguez « demander » (exprimer ce

gue l'on souhaite) avec « vous » au imparfait de l'indicatif.

3.V -endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la

durée.

4. H - mélanger — Réunir et brasser des éléments.

5. H - aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation

propulsée par des rames.

6.V - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans

I'en-but adverse.
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7. H - dix — Nombre qui suit neuf.
8.V - boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.

9. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

10. V - odyssée — Par extension, voyage mouvementé et
plein d'aventures.

11.V - vent — Déplacement de I'air dans I'atmospheére.

12. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.
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