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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Qualifie un son haut. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « éviter » (faire en sorte de ne pas
rencontrer) avec « nous » au imparfait de l’indicatif. (8
lettres)

3. V · Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

4. H · Temps verbal utilisé notamment pour un événement à
venir. (5 lettres)

5. V · Ébauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

6. V · Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages. (8 lettres)

7. H · Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

8. H · Technique consistant à fixer différents éléments sur un
support. (7 lettres)

9. H · Préparation destinée à remplir un aliment. (5 lettres)

10. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

11. H · Poisson cartilagineux au corps large et plat. (4 lettres)

12. V · Instrument qui produit des sons en envoyant de l'air
dans des tuyaux. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · aigu — Qualifie un son haut.

2. H · évitions — Conjuguez « éviter » (faire en sorte de ne
pas rencontrer) avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

4. H · futur — Temps verbal utilisé notamment pour un
événement à venir.

5. V · esquisse — Ébauche qui prépare une oeuvre.

6. V · dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

7. H · cinq — Nombre qui suit quatre.

8. H · collage — Technique consistant à fixer différents
éléments sur un support.

9. H · farce — Préparation destinée à remplir un aliment.

10. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

11. H · raie — Poisson cartilagineux au corps large et plat.

12. V · orgue — Instrument qui produit des sons en envoyant
de l'air dans des tuyaux.
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