ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille €014005 | 11 x 11 cases

4
Donner une
-

7
Fleuve de &

Pronom de
celui qui
parle

5
Il qualifie le
nom

pour dormir

—

2
Abriter : tu,
imparfait

9

Boite
osseuse de
la téte

—

8
Bande
autour du
cadeau

10 3

Cuit au four Examiner

ouala une idée

broche avec
attention 3

1
Céréale aux
grains

Rencontre

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Plante cultivée dont les grains sont disposés sur un
épi. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « abriter » (mettre a couvert) avec « tu »
au imparfait de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Examiner une idée avec attention. (9 lettres)
4. H - Donner une couleur. (7 lettres)

5. H - Mot qui exprime une propriété ou une caractéristique
d'un nom. (8 lettres)

6. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)
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7.V - Fleuve du sud de I'Angleterre. (6 lettres)

8.V - Bande de tissu ou de papier utilisée pour lier ou
décorer. (5 lettres)

9. H - Ensemble d'os qui protege notamment le cerveau. (5
lettres)

10. V - Aliment, souvent une viande, cuit avec une chaleur
seche. (4 lettres)

11. H - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

12.V - Pronom personnel de la premiére personne du
singulier. (2 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - mais — Plante cultivée dont les grains sont disposés 7.V -tamise — Fleuve du sud de I'Angleterre.

sur un épi. ) . S .
8.V -ruban — Bande de tissu ou de papier utilisée pour lier ou

2. H - abritais — Conjuguez « abriter » (mettre a couvert) décorer.

avec « tu » au imparfait de I'indicatif. R ) .
9. H - crane — Ensemble d'os qui protege notamment le

3.V - réfléchir — Examiner une idée avec attention. cerveau.

4. H - colorer — Donner une couleur. 10. V - r6ti — Aliment, souvent une viande, cuit avec une

— . . o chaleur seche.
5. H - adjectif — Mot qui exprime une propriété ou une

caractéristique d'un nom. 11. H - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
6. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des 12.V - je — Pronom personnel de la premiére personne du
équipes. singulier.
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