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Un mot. Un déclic.
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Fruit du Canidé Verdir : tu, Lieu ou
potager souvent futur joue
roux l'acteur
1
Il serre les
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-
3
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Meuble a
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—
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Préposition Nom Son fort
de matiere familier du poussé par
grand-pere la voix
—5
7
Passer de
nouveau ou
lisser le
linge
10
Drapeau
d'un groupe
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Outil dont I'embout s'engage dans la téte d'une vis. (9
lettres)

2.V - Conjuguez « verdir » (devenir vert) avec « tu » au futur
simple de I'indicatif. (8 lettres)

3. H - Donner une information. (8 lettres)

4.V - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5
lettres)

5. H - Grand meuble fermé par des portes. (7 lettres)

6.V - Animal sauvage a la queue touffue. (6 lettres)
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7. H - Passer de nouveau ou lisser le linge. (8 lettres)

8. V - Fruit souvent rouge, couramment utilisé comme
Iégume. (6 lettres)

9.V - Appellation affectueuse d'un grand-pere. (4 lettres)
10. H - Etoffe portant un signe de ralliement. (8 lettres)
11. V - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

12. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - tournevis — Outil dont I'embout s'engage dans la téte 7.H - repasser — Passer de nouveau ou lisser le linge.

d'une vis. . S
8.V - tomate — Fruit souvent rouge, couramment utilisé

2.V -verdiras — Conjuguez « verdir » (devenir vert) avec « comme légume.

tu » au futur simple de l'indicatif. . . .
9.V - papi — Appellation affectueuse d'un grand-pere.

3. H - informer — Donner une information. . . ) )
10. H - banniére — Etoffe portant un signe de ralliement.

4.V - scene — Partie d'une salle ot se déroule un spectacle. ) , .
11. V - cri— Un son fort poussé par la voix.

5. H - armoire — Grand meuble fermé par des portes. ) ) .
12. H - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans

6.V -renard — Animal sauvage a la queue touffue. « en bois ».
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