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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e013945  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Entrelacement d'un lien pour le fixer. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « juger » (porter une appréciation) avec «
ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Tracer un trait sous un mot. (9 lettres)

4. V · Essayer de trouver. (8 lettres)

5. H · Oiseau au bec crochu, souvent à longue queue. (8
lettres)

6. V · Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

7. V · Échanger des arguments. (8 lettres)

8. V · Il conseille les clients et vend des produits. (7 lettres)

9. H · Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin. (3
lettres)

10. H · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

11. H · Attribuer une faute à quelqu'un. (7 lettres)

12. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013945  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · noeud — Entrelacement d'un lien pour le fixer.

2. V · jugeront — Conjuguez « juger » (porter une
appréciation) avec « ils / elles » au futur simple de
l’indicatif.

3. H · souligner — Tracer un trait sous un mot.

4. V · chercher — Essayer de trouver.

5. H · perruche — Oiseau au bec crochu, souvent à longue
queue.

6. V · sculpture — Création artistique en trois dimensions.

7. V · discuter — Échanger des arguments.

8. V · vendeur — Il conseille les clients et vend des produits.

9. H · dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le
bassin.

10. H · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

11. H · accuser — Attribuer une faute à quelqu'un.

12. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.
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