
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e013854  |  11 x 11 cases

2
Assombrir :
il / elle,
présent

5
Groupe de
joueurs

4
Chaussure
ouverte

10
Appareil
pour cuire

3
Joueur qui

11
Personnage

7
Un des cinq
de la main

6
Conduite de
balle

12
Envoi vers
la cible

9
Longue
planche
pour la
neige

1
Unité du
score

8
Il glisse sur
la glace

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec «
il / elle » au présent de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H · Chaussure maintenue par des lanières. (7 lettres)

5. V · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6
lettres)

6. H · Action de progresser avec le ballon selon les règles du
sport. (7 lettres)

7. V · Partie articulée située à l'extrémité de la main. (5
lettres)

8. H · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

9. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

10. V · Enceinte chauffée où l'on fait cuire des aliments. (4
lettres)

11. V · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

12. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013854  |  11 x 11 cases

2
Assombrir :
il / elle,
présent

5
Groupe de
joueurs

4
Chaussure
ouverte S A N D A L E

10
Appareil
pour cuire S Q

3
Joueur qui

11
Personnage

D E F E N S E U R

H O O I

E
7
Un des cinq
de la main U M P

R
6
Conduite de
balle D R I B B L E

O O R
12
Envoi vers
la cible

9
Longue
planche
pour la
neige

S K I
1
Unité du
score P O I N T

G T I
8
Il glisse sur
la glace P A T I N R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

2. V · assombrit — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « il / elle » au présent de l’indicatif.

3. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. H · sandale — Chaussure maintenue par des lanières.

5. V · équipe — Ensemble de personnes jouant du même
côté.

6. H · dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
règles du sport.

7. V · doigt — Partie articulée située à l'extrémité de la main.

8. H · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

9. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

10. V · four — Enceinte chauffée où l'on fait cuire des
aliments.

11. V · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

12. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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