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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e013833  |  11 x 11 cases

2
Recouper :
ils / elles,
présent

5
Adresser
une
marque de
reconnaiss

1
Faire se

7
Placer

8
Elle fait
tenir
ensemble

6
Enregistrer
des images
en
mouvemen

4
Il serre les
vis

12
Bouche de
l'oiseau

11
Ce que
l'oreille
entend

9
Très jeune
enfant

10
Personne
appréciée
et proche

3
Ne pas
s'arrêter

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Faire se rencontrer deux directions. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « recouper » (couper de nouveau ou vérifier
par comparaison) avec « ils / elles » au présent de
l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Ne pas s'arrêter. (9 lettres)

4. H · Outil dont l'embout s'engage dans la tête d'une vis. (9
lettres)

5. V · Adresser une marque de reconnaissance. (6 lettres)

6. V · Enregistrer des images en mouvement. (6 lettres)

7. V · Faire occuper une place à une chose. (6 lettres)

8. H · Substance utilisée pour fixer deux surfaces. (5 lettres)

9. H · Enfant au début de sa vie. (4 lettres)

10. H · Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

11. V · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)

12. V · Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013833  |  11 x 11 cases

2
Recouper :
ils / elles,
présent

5
Adresser
une
marque de
reconnaiss

1
Faire se

7
Placer

C R O I S E R

M E A

E
8
Elle fait
tenir
ensemble C O L L E

6
Enregistrer
des images
en
mouvemen

T O U F
4
Il serre les
vis T O U R N E V I S
12
Bouche de
l'oiseau R P

11
Ce que
l'oreille
entend R L

9
Très jeune
enfant B E B E S

10
Personne
appréciée
et proche A M I

E N O E
3
Ne pas
s'arrêter C O N T I N U E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · croiser — Faire se rencontrer deux directions.

2. V · recoupent — Conjuguez « recouper » (couper de
nouveau ou vérifier par comparaison) avec « ils / elles » au
présent de l’indicatif.

3. H · continuer — Ne pas s'arrêter.

4. H · tournevis — Outil dont l'embout s'engage dans la tête
d'une vis.

5. V · saluer — Adresser une marque de reconnaissance.

6. V · filmer — Enregistrer des images en mouvement.

7. V · mettre — Faire occuper une place à une chose.

8. H · colle — Substance utilisée pour fixer deux surfaces.

9. H · bébé — Enfant au début de sa vie.

10. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

11. V · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment
dans la parole.

12. V · bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.
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