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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Une créature Iégendaire souvent représentée avec une
cape et des canines pointues. (7 lettres)

2. H - Conjuguez « causer » (parler avec quelgu'un) avec «
nous » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Activité qui consiste a remplir des zones avec des
couleurs. (9 lettres)

4.V - Métal utilisé notamment dans certains alliages. (5
lettres)

5.V - Donner de la nourriture. (7 lettres)

6. V - Surface mobile sur laquelle on transporte des objets.
(7 lettres)
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7. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

8. H - Mettre en valeur. (9 lettres)

9.V - Substance au godt sucré utilisée en cuisine. (5 lettres)

10. H - Organe qui recouvre et protége le corps. (4 lettres)

11. V - Elément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)

12. V - Ustensile sur lequel on fait griller des aliments. (4
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - vampire — Une créature Iégendaire souvent représentée
avec une cape et des canines pointues.

2. H - causerons — Conjuguez « causer » (parler avec

quelqu'un) avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - coloriage — Activité qui consiste a remplir des zones

avec des couleurs.

4.V - étain — Métal utilisé notamment dans certains alliages.

5.V - nourrir — Donner de la nourriture.
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6.V - plateau — Surface mobile sur laquelle on transporte des
objets.

7. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

8. H - valoriser — Mettre en valeur.

9.V - sucre — Substance au go(t sucré utilisée en cuisine.
10. H - peau — Organe qui recouvre et protege le corps.

11.V - os — Elément rigide qui contribue au soutien du corps.

12.V - gril — Ustensile sur lequel on fait griller des aliments.
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