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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Rapport entre une distance représentée et la distance
réelle. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « habiller » (mettre des vétements) avec «
vous » au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Réaliser un objet. (9 lettres)
4.V - Placer dans un lieu fermé. (8 lettres)

5.V - Etat de matiére qui prend la forme du récipient sans en
remplir forcément tout le volume. (7 lettres)

6. H - Adverbe qui s'oppose souvent a bien. (3 lettres)
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7. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)
8.V - Etat scandinave connu pour ses fjords. (7 lettres)
9. H - Rangée d'écriture ou trait continu. (5 lettres)

10. H - Faire couler d'un récipient. (6 lettres)

11. H - Un mort-vivant imaginaire des récits fantastiques. (6
lettres)

12. V - Retour de sons semblables a la fin de plusieurs vers.
(4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - échelle — Rapport entre une distance représentée et la
distance réelle.

2.V - habilliez — Conjuguez « habiller » (mettre des
vétements) avec « vous » au imparfait de l'indicatif.

3. H - fabriquer — Réaliser un objet.
4.V - enfermer — Placer dans un lieu fermé.

5.V -liquide — Etat de matiére qui prend la forme du récipient
sans en remplir forcément tout le volume.

6. H - mal — Adverbe qui s'oppose souvent a bien.
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7.H -rue — Voie de circulation bordée de batiments.
8.V - norvége — Etat scandinave connu pour ses fjords.
9. H - ligne — Rangée d'écriture ou trait continu.

10. H - verser — Faire couler d'un récipient.

11. H - zombie — Un mort-vivant imaginaire des récits
fantastiques.

12.V - rime — Retour de sons semblables a la fin de plusieurs
vers.
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