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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « flotter » (se maintenir a la surface d'un
liquide) avec « tu » au futur simple de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Equipement qui relie le grimpeur & sa corde. (8 lettres)

4. H - Demi-cercle imaginaire reliant les deux pdles. (8
lettres)

5.V - Course breve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)

6. H - Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve
d'athlétisme. (6 lettres)
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7.V - Accumulation de sable faconnée par le vent. (4 lettres)

8. H - Action de progresser avec le ballon selon les regles du
sport. (7 lettres)

9. H - Epreuve ou les participants se succedent. (6 lettres)

10. V - Plante dont les fibres servent a fabriquer des tissus.
(3 lettres)

11. V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

12. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux

groupes de joueurs liés.

2. H - flotteras — Conjuguez « flotter » (se maintenir a la
surface d'un liquide) avec « tu » au futur simple de I'indicatif.

3.V - baudrier — Equipement qui relie le grimpeur a sa corde.

4. H - méridien — Demi-cercle imaginaire reliant les deux

poles.

5.V - sprint — Course breve réalisée a vitesse maximale.

6. H - disque — Objet plat et circulaire lancé dans une

épreuve d'athlétisme.
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7.V -dune — Accumulation de sable faconnée par le vent.

8. H - dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
regles du sport.

9. H - relais — Epreuve ou les participants se succédent.

10. V - lin — Plante dont les fibres servent a fabriquer des

tissus.

11. V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la

neige.

12. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un

but.
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