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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Liquide produit par les mammiféres pour nourrir leurs
petits. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « hurler » (pousser un cri treés fort) avec «
vous » au imparfait de l'indicatif. (7 lettres)

3. H - Donner une forme arrondie. (7 lettres)
4.V - Ornement que I'on accroche a une chaine. (9 lettres)

5. H - Matiere textile fabriquée par tissage ou tricotage. (6
lettres)

6. V - Mot qui exprime une propriété ou une caractéristique
d'un nom. (8 lettres)
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7. H - Saisir ce qui bouge. (8 lettres)
8.V - Pratiquer une activité ludique. (5 lettres)
9. H - Mener a son terme. (5 lettres)

10. H - Adverbe qui indique une quantité jugée suffisante. (5
lettres)

11. V - Grand félin américain au pelage uni. (4 lettres)

12. V - Pronom personnel de la deuxiéme personne du
singulier. (2 lettres)

13. H - Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

14.V - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e013763 | 11 x 11 cases

14 6 12 4
Avoir le Il qualifie le Pronom du Bijou
courage nom tutoiement suspendu
d'entrepren
il ¥ v v v
7
Saisir ce
o™ A T T R A P E R
-
13
Opposé du
S U D U E
-
2
Hurler : *
E J e F I N | R
Mener a
3 8
Donner une Pratiquer
forme une
arrondie activité
ludique
- e ¥
11
Félin aussi
appelé
couguar
1
Boisson de
P | LA T O
—
5
Autre nom
M “ E T O F F E
-
10
En quantité
A S S EZ R
S

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - lait — Liquide produit par les mammiféres pour nourrir

leurs petits.

2.V - hurliez — Conjuguez « hurler » (pousser un cri tres fort)

avec « vous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - courber — Donner une forme arrondie.

4.V - pendentif — Ornement que I'on accroche a une chaine.

5. H - étoffe — Matiére textile fabriquée par tissage ou

tricotage.

6.V - adjectif — Mot qui exprime une propriété ou une
caractéristique d'un nom.
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7. H - attraper — Saisir ce qui bouge.
8.V - jouer — Pratiquer une activité ludique.
9. H - finir — Mener a son terme.

10. H - assez — Adverbe qui indique une quantité jugée
suffisante.

11.V - puma — Grand félin américain au pelage uni.

12.V - tu — Pronom personnel de la deuxieme personne du
singulier.

13. H - sud — Point cardinal opposé au nord.

14.V - oser — Avoir le courage d'entreprendre.
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