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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ensemble de vétements utilisés pour jouer un réle. (7
lettres)

2. H - Conjuguez « utiliser » (se servir de) avec « vous » au
imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Attirer 'attention sur. (8 lettres)

4. H - Grand crustacé marin sans les grosses pinces du
homard. (9 lettres)

5. H - Faire commencer a éclairer ou a brdler. (7 lettres)
6. H - Ne pas accepter. (7 lettres)

7.V - Un terme général pour une personne chargée d'une
mission. (5 lettres)
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8. H - Petit félin domestique qui miaule. (4 lettres)

9. V - Chaine montagneuse entre la France et la Suisse. (4
lettres)

10. V - Premiere lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

11. V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

12. H - Pronom personnel de la premiere personne du
singulier. (2 lettres)

13. H - Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - costume — Ensemble de vétements utilisés pour jouer
un réle.

2. H - utilisiez — Conjuguez « utiliser » (se servir de) avec «
vous » au imparfait de I'indicatif.

3.V - signaler — Attirer |'attention sur.

4. H - langouste — Grand crustacé marin sans les grosses
pinces du homard.

5. H - allumer — Faire commencer a éclairer ou a braler.

6. H - refuser — Ne pas accepter.
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7.V -agent — Un terme général pour une personne chargée
d'une mission.

8. H - chat — Petit félin domestique qui miaule.

9.V - jura— Chaine montagneuse entre la France et la
Suisse.

10. V - aube — Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil.

11.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

12. H - je — Pronom personnel de la premiére personne du
singulier.

13. H - peu — Adverbe qui indique une faible quantité.
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