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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Terme courant désignant une végétation tropicale trés
dense. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « ajouter » (mettre en plus) avec « nous »
au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Petit instrument & cordes pincées, souvent groupées
par paires. (9 lettres)

4. H - Insigne de souveraineté tenu a la main. (7 lettres)

5. H - Partie postérieure du pied. (5 lettres)

6.V - Personnage comique du spectacle, souvent maquillé. (5

lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - Dessiner une ligne. (6 lettres)

8. H - Unité du Systeme international pour la puissance. (4
lettres)

9.V - Piece que l'on porte pour se couvrir. (5 lettres)

10. H - Pilosité qui peut couvrir le menton et les joues. (5
lettres)

11. V - Petit siege généralement dépourvu de dossier. (8
lettres)

12. H - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H -jungle — Terme courant désignant une végétation

tropicale trés dense.

2.V - ajoutons — Conjuguez « ajouter » (mettre en plus)

avec « nous » au présent de l'indicatif.

7.V -tracer — Dessiner une ligne.

8. H - watt — Unité du Systeme international pour la
puissance.

9.V - habit — Piece que I'on porte pour se couvrir.

3.V - mandoline — Petit instrument a cordes pincées, souvent

groupées par paires.

4. H - sceptre — Insigne de souveraineté tenu a la main.

5. H - talon — Partie postérieure du pied.

6.V - clown — Personnage comique du spectacle, souvent

maquillé.
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10. H - barbe — Pilosité qui peut couvrir le menton et les
joues.

11.V - tabouret — Petit siege généralement dépourvu de
dossier.

12. H - réve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.
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