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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Construction qui permet de passer au-dessus d'un
obstacle. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « pincer » (serrer entre deux parties) avec
« ils / elles » au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Venir plus prés. (9 lettres)

4. H - Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte. (5 lettres)
5. H - Réunir en un ensemble. (9 lettres)

6.V - Apprendre avec attention. (7 lettres)

7.V - Grande cavité dans la roche. (6 lettres)
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8. H - Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

9. H - Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

10. V - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

11. H - Grand ruminant dont le male porte des bois ramifiés.
(4 lettres)

12. V - Pronom personnel de la premiere personne du
singulier. (2 lettres)

13. H - Un art martial ot I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - pont — Construction qui permet de passer au-dessus
d'un obstacle.

2. H - pingaient — Conjuguez « pincer » (serrer entre deux
parties) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif.

3.V - approcher — Venir plus prés.

4. H - titre — Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte.
5. H - regrouper — Réunir en un ensemble.

6.V - étudier — Apprendre avec attention.

7.V - grotte — Grande cavité dans laroche.
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8. H - trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.

9. H - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

10. V - mer — Vaste étendue d'eau salée.

11. H - cerf — Grand ruminant dont le méale porte des bois
ramifiés.

12.V - je — Pronom personnel de la premiére personne du
singulier.

13. H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.
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