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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Action de transformer une feuille en la pliant. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « dessiner » (représenter avec des traits)
avec « vous » au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

4. H - Percussion @ membrane tendue sur une caisse en
forme de cuve. (7 lettres)

5. H - Courir & I'allure rapide du cheval. (7 lettres)

6. H - Enchainement de sons pergu comme une unité
musicale. (7 lettres)

7.V - Accessoire porté pour décorer le corps ou les
vétements. (5 lettres)
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8. H - Instrument de percussion métallique suspendu. (4
lettres)

9.V - Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6
lettres)

10. V - Céréale cultivée notamment dans des champs
inondés. (3 lettres)

11. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

12. H - Accumulation de sable fagconnée par le vent. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - pliage — Action de transformer une feuille en la pliant.

2. H - dessiniez — Conjuguez « dessiner » (représenter avec
des traits) avec « vous » au imparfait de I'indicatif.

3.V -répligue — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

4. H - timbale — Percussion a membrane tendue sur une
caisse en forme de cuve.

5. H - galoper — Courir a l'allure rapide du cheval.

6. H - mélodie — Enchainement de sons pergu comme une
unité musicale.
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7.V - bijou — Accessoire porté pour décorer le corps ou les
vétements.

8. H - gong — Instrument de percussion métallique suspendu.

9.V - nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes
proches.

10. V - riz— Céréale cultivée notamment dans des champs
inondés.

11. V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

12. H - dune — Accumulation de sable faconnée par le vent.
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