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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Grand instrument à vent au timbre grave. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « charmer » (séduire par son agrément)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Essayer de trouver. (8 lettres)

4. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

5. V · Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

6. H · Pantalon court qui arrive près du genou. (7 lettres)

7. H · Un logement mobile que l'on peut tracter. (8 lettres)

8. H · Abattre une construction. (7 lettres)

9. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

10. V · Qualifie un son haut. (4 lettres)

11. H · Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

12. V · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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C A R A V A N E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · basson — Grand instrument à vent au timbre grave.

2. H · charmeras — Conjuguez « charmer » (séduire par son
agrément) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · chercher — Essayer de trouver.

4. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

5. V · karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.

6. H · bermuda — Pantalon court qui arrive près du genou.

7. H · caravane — Un logement mobile que l'on peut tracter.

8. H · démolir — Abattre une construction.

9. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

10. V · aigu — Qualifie un son haut.

11. H · sa — Déterminant possessif comme dans « sa trousse
».

12. V · mai — Cinquième mois de l'année.
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