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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Un meuble de rangement à tiroirs. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « briller » (émettre ou réfléchir de la
lumière) avec « nous » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Courir à l'allure rapide du cheval. (7 lettres)

4. H · Se représenter ce qui n'est pas présent. (8 lettres)

5. V · Petit instrument portable qui indique l'heure. (6 lettres)

6. H · Un objet naturel que l'on observe dans le ciel. (5
lettres)

7. V · Ne pas accepter. (7 lettres)

8. H · Un corps ancien conservé, souvent représenté entouré
de bandelettes. (5 lettres)

9. H · Polyèdre composé de six carrés égaux. (4 lettres)

10. V · Personne qui interprète un personnage. (6 lettres)

11. H · Former des images pendant le sommeil. (5 lettres)

12. V · Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · commode — Un meuble de rangement à tiroirs.

2. V · brillons — Conjuguez « briller » (émettre ou réfléchir de
la lumière) avec « nous » au présent de l’indicatif.

3. V · galoper — Courir à l'allure rapide du cheval.

4. H · imaginer — Se représenter ce qui n'est pas présent.

5. V · montre — Petit instrument portable qui indique l'heure.

6. H · astre — Un objet naturel que l'on observe dans le ciel.

7. V · refuser — Ne pas accepter.

8. H · momie — Un corps ancien conservé, souvent représenté
entouré de bandelettes.

9. H · cube — Polyèdre composé de six carrés égaux.

10. V · acteur — Personne qui interprète un personnage.

11. H · rêver — Former des images pendant le sommeil.

12. V · sa — Déterminant possessif comme dans « sa trousse
».
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