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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

2. H · Conjuguez « animer » (donner du mouvement ou de
l'entrain) avec « vous » au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. V · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

4. H · Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
l'eau. (9 lettres)

5. V · Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

6. V · Vêtement porté par un sportif pour identifier son équipe
ou sa discipline. (7 lettres)

7. H · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

8. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

9. V · Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4 lettres)

10. H · Faire quelque chose. (4 lettres)

11. H · Un sport où l'on envoie une petite balle dans des
trous. (4 lettres)

12. V · Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

2. H · animez — Conjuguez « animer » (donner du
mouvement ou de l'entrain) avec « vous » au présent de
l’indicatif.

3. V · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

4. H · aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans l'eau.

5. V · karatéka — Personne qui pratique le karaté.

6. V · maillot — Vêtement porté par un sportif pour identifier
son équipe ou sa discipline.

7. H · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

8. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

9. V · boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.

10. H · agir — Faire quelque chose.

11. H · golf — Un sport où l'on envoie une petite balle dans
des trous.

12. V · film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.
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