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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ensemble d'os qui protége notamment le cerveau. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « arréter » (faire cesser le mouvement)
avec « vous » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Parler a voix trés basse. (9 lettres)
4.V - Remettre a quelqu'un sans échange. (6 lettres)
5. H - Partie postérieure du pied. (5 lettres)

6.V - Joueur dont le role principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

7. H - Le phénomeéne lumineux produit par I'entrée d'un corps
dans I'atmosphere. (7 lettres)
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8. V - Produit laitier riche en matiére grasse. (5 lettres)

9.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciére. (6 lettres)

10. H - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

11. H - Crustacé a carapace, dont la premiere paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)

12. H - Métal utilisé notamment pour protéger l'acier contre la
corrosion. (4 lettres)

13. H - Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - crane — Ensemble d'os qui protege notamment le
cerveau.

2.V - arréterez — Conjuguez « arréter » (faire cesser le
mouvement) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - chuchoter — Parler a voix tres basse.
4.V -donner — Remettre a quelqu'un sans échange.
5. H - talon — Partie postérieure du pied.

6.V - attaquant — Joueur dont le rdle principal est de créer ou
terminer des occasions.

7. H - météore — Le phénomene lumineux produit par I'entrée
d'un corps dans I'atmosphere.
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8.V - creme — Produit laitier riche en matiére grasse.

9.V - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en

compagnon de sorciere.

10. H - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

11. H - crabe — Crustacé a carapace, dont la premiére paire

de pattes forme des pinces.

12. H - zinc — Métal utilisé notamment pour protéger l'acier
contre la corrosion.

13. H - ring — Surface délimitée par des cordes pour un
combat de boxe.
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