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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ouverture surmontée d'une vo(te en forme d'arc. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu)
avec « tu » au présent de l'indicatif. (6 lettres)

3.V - Division importante d'un ouvrage. (8 lettres)

4. H - Bande qui entoure la taille et peut maintenir un
vétement. (8 lettres)

5.V - Durée de cent ans. (6 lettres)

6. H - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)
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7.V - Apporter de la lumiére. (8 lettres)
8. H - Dispositif ou I'on fait sécher le linge. (8 lettres)

9. H - Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)

10. H - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

11. H - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

12. V - Oiseau de proie au bec crochu et aux serres
puissantes. (5 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - arcade — Ouverture surmontée d'une voQte en forme
d'arc.

2.V - amuses — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par
le jeu) avec « tu » au présent de l'indicatif.

3.V - chapitre — Division importante d'un ouvrage.

4. H - ceinture — Bande qui entoure la taille et peut maintenir
un vétement.

5.V - siecle — Durée de cent ans.

6. H - idée — Représentation mentale ou projet.
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7.V - éclairer — Apporter de la lumiére.
8. H - étendoir — Dispositif ou I'on fait sécher le linge.

9. H - blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.

10. H - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le
tennis.

11. H - cri — Un son fort poussé par la voix.

12.V - aigle — Oiseau de proie au bec crochu et aux serres
puissantes.
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