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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ensemble de démarches visant a comprendre des
phénomeénes. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « sonner » (produire un son de cloche)
avec « nous » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Explication possible que I'on confronte aux
observations. (9 lettres)

4. H - Elément de base utilisé pour compter ou mesurer. (5
lettres)

5. H - Instrument optique & lentille convergente. (5 lettres)

6.V - Grandeur caractérisant la rapidité d'un déplacement. (7
lettres)
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7. H - Ensemble de pages reliées contenant un texte ou des
images. (5 lettres)

8.V - Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés sont
dissous dans un solvant. (8 lettres)

9. H - Dispositif utilisé pour contréler un pointeur sur un
écran. (6 lettres)

10. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

11. V - Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en
énergie électrique. (4 lettres)

12. H - Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - science — Ensemble de démarches visant a
comprendre des phénomeénes.

2.V -sonnons — Conjuguez « sonner » (produire un son de
cloche) avec « nous » au présent de l'indicatif.

3.V - hypothése — Explication possible que I'on confronte aux
observations.

4. H - unité — Elément de base utilisé pour compter ou
mesurer.

5. H - loupe — Instrument optique a lentille convergente.

6.V - vitesse — Grandeur caractérisant la rapidité d'un
déplacement.
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7.H -livre — Ensemble de pages reliées contenant un texte
ou des images.

8.V - solution — Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés
sont dissous dans un solvant.

9. H - souris — Dispositif utilisé pour contrdler un pointeur sur
un écran.

10. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

11. V - pile — Dispositif qui transforme de I'énergie chimique
en énergie électrique.

12. H - ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.
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