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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ensemble des événements déja accomplis. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « copier » (reproduire un modeéle) avec «
nous » au imparfait de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Rendre plus sombre. (9 lettres)

4.V - Artiste qui se déplace sur un céble tendu. (9 lettres)
5. H - Exprimer ce que |'on souhaite. (8 lettres)

6.V - Evénement ou émotion liée a l'inattendu. (8 lettres)

7.V - Plante potagere dont le bulbe est utilisé en cuisine. (6
lettres)
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8.V - Petite ouverture ou piéce de tissu permettant de
transporter un objet. (5 lettres)

9. H - Construction qui permet de passer au-dessus d'un
obstacle. (4 lettres)

10. V - Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen.
(3 lettres)

11. V - Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

12. H - Elément métallique de symbole Fe. (3 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - passé — Ensemble des événements déja accomplis.

8.V - poche — Petite ouverture ou piece de tissu permettant
de transporter un objet.

2. H - copiions — Conjuguez « copier » (reproduire un modéle)

avec « nous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - assombrir — Rendre plus sombre.

4.V - funambule — Artiste qui se déplace sur un cable tendu.

5. H - demander — Exprimer ce que I'on souhaite.

6.V - surprise — Evénement ou émotion liée a I'inattendu.

7.V -oignon — Plante potagere dont le bulbe est utilisé en

cuisine.
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9. H - pont — Construction qui permet de passer au-dessus
d'un obstacle.

10. V - par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.

11.V - sud — Point cardinal opposé au nord.

12. H - fer — Elément métallique de symbole Fe.
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