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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Préposition exprimant notamment l'intériorité. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « démolir » (abattre une construction) avec
« je » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Désirer que quelque chose arrive. (9 lettres)

4. H - Unité du Systéme international pour l'intensité du
courant électrique. (6 lettres)

5. H - Ouvrage remarquable ou destiné a conserver un
souvenir. (8 lettres)

6.V - Préparation utilisée pour nettoyer les vétements. (7
lettres)
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7. H - Batiment destiné a I'habitation. (6 lettres)

8. H - Agglomération ou vivent de nombreux habitants. (5
lettres)

9.V - Grand fleuve africain qui se jette dans la Méditerranée.
(3 lettres)

10. V - Ruminant gracile et rapide. (7 lettres)

11. V - Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe des
oreilles. (4 lettres)

12. H - Action de sélectionner une possibilité. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - dans — Préposition exprimant notamment l'intériorité.

2.V -démolirai — Conjuguez « démolir » (abattre une

construction) avec « je » au futur simple de I'indicatif.

3.V - souhaiter — Désirer que quelque chose arrive.

4. H - ampére — Unité du Systéme international pour l'intensité

du courant électrique.

5. H - monument — Ouvrage remarquable ou destiné a

CONnserver un souvenir.

6.V - lessive — Préparation utilisée pour nettoyer les

vétements.
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7.H - maison — Batiment destiné a I'habitation.
8. H - ville — Agglomération ou vivent de nombreux habitants.

9.V . nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.

10. V - gazelle — Ruminant gracile et rapide.

11. V - lynx — Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe
des oreilles.

12. H - choix — Action de sélectionner une possibilité.
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