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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « clouer » (fixer avec des clous) avec « je
» au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Pont que l'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

4. H · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

5. H · Tour maîtresse d'un château fort. (6 lettres)

6. V · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

7. H · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

8. V · Mois qui suit octobre. (8 lettres)

9. V · Passer au-delà d'un obstacle. (8 lettres)

10. H · Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté. (4 lettres)

11. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

12. V · Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sceau — Marque apposée pour garantir l'origine ou
l'intégrité d'un document.

2. H · clouais — Conjuguez « clouer » (fixer avec des clous)
avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. V · pont-levis — Pont que l'on peut relever pour couper un
passage.

4. H · score — Nombre de points obtenus au cours d'une
partie.

5. H · donjon — Tour maîtresse d'un château fort.

6. V · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

7. H · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

8. V · novembre — Mois qui suit octobre.

9. V · franchir — Passer au-delà d'un obstacle.

10. H · faon — Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté.

11. H · mai — Cinquième mois de l'année.

12. V · on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.
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