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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument à cordes que l'on tient généralement sous
le menton. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « oublier » (ne plus garder en mémoire)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

4. H · Faire devenir réel. (8 lettres)

5. H · Ébauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

6. V · Exécution musicale devant un public. (7 lettres)

7. H · Mettre à couvert. (7 lettres)

8. V · Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5
lettres)

9. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

10. V · Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)

11. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

12. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même. (3 lettres)

13. H · Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · violon — Instrument à cordes que l'on tient
généralement sous le menton.

2. V · oublieras — Conjuguez « oublier » (ne plus garder en
mémoire) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · sculpture — Création artistique en trois dimensions.

4. H · réaliser — Faire devenir réel.

5. H · esquisse — Ébauche qui prépare une oeuvre.

6. V · concert — Exécution musicale devant un public.

7. H · abriter — Mettre à couvert.

8. V · balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

9. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

10. V · rome — Ville italienne traversée par le Tibre.

11. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

12. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

13. H · ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus
ou jamais.
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