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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « animer » (donner du mouvement ou de
l'entrain) avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (8
lettres)

3. V · Épreuve de course à pied sur la distance officielle de
42,195 kilomètres. (8 lettres)

4. V · Donner l'impression d'être. (7 lettres)

5. H · Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)

6. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

7. V · Un mort-vivant imaginaire des récits fantastiques. (6
lettres)

8. V · Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

9. H · Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

10. H · Mot qui marque l'absence d'un élément. (4 lettres)

11. V · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté
une surface. (6 lettres)

12. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013392  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

2. H · animerez — Conjuguez « animer » (donner du
mouvement ou de l'entrain) avec « vous » au futur simple de
l’indicatif.

3. V · marathon — Épreuve de course à pied sur la distance
officielle de 42,195 kilomètres.

4. V · sembler — Donner l'impression d'être.

5. H · filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports.

6. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

7. V · zombie — Un mort-vivant imaginaire des récits
fantastiques.

8. V · foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.

9. H · anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

10. H · sans — Mot qui marque l'absence d'un élément.

11. V · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après
avoir heurté une surface.

12. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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