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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Forme gazeuse d'une substance souvent liquide dans
les conditions courantes. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « pincer » (serrer entre deux parties) avec
« il / elle » au futur simple de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Ensemble d'instructions exécutables par un ordinateur.

(8 lettres)

4. H - Nom donné a de nombreux bovidés sauvages. (8
lettres)

5.V - Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet. (5 lettres)

6.V - Circulation de charges électriques dans un milieu. (7
lettres)
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7. H - Ville andine proche de I'équateur. (5 lettres)

8. H - Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en
énergie électrique. (4 lettres)

9.V - Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une
céréale. (3 lettres)

10. V - Un personnage ailé que I'on trouve dans certaines
décorations de Nogl. (4 lettres)

11. H - Etat de matiére compressible qui tend & occuper
I'espace disponible. (3 lettres)

12. H - Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des regles. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - vapeur — Forme gazeuse d'une substance souvent 7. H - quito — Ville andine proche de I'équateur.

liquide dans les conditions courantes. . ) . ) » . L
8. H - pile — Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en

2. H - pincera — Conjuguez « pincer » (serrer entre deux énergie électrique.

parties) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif. L .
9.V - épi — Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une

3.V -logiciel — Ensemble d'instructions exécutables par un céréale.
ordinateur. -
10. V - ange — Un personnage ailé que I'on trouve dans
4. H - antilope — Nom donné a de nombreux bovidés certaines décorations de Noél.
sauvages.

11. H - gaz — Etat de matiére compressible qui tend a
5.V - force — Action mécanique susceptible de modifier un occuper I'espace disponible.

mouvement ou de déformer un objet. ) " )
12. H - code — Ensemble de signes ou d'instructions

6.V - courant — Circulation de charges électriques dans un organisés selon des régles.
milieu.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 2/2



