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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Appareil qui produit de la lumiére. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « souffler » (expulser de l'air par la bouche)
avec « vous » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Prendre avec soi en partant. (8 lettres)

4. H - Couper de nouveau ou vérifier par comparaison. (8
lettres)

5.V - Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5
lettres)

6. H - Le phénomeéne lumineux produit par I'entrée d'un corps
dans I'atmosphere. (7 lettres)
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7.V - Rendre lisse et brillant. (5 lettres)
8. H - Mettre dans l'autre sens. (9 lettres)
9.V - Repartir aprés un choc. (8 lettres)

10. H - Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4
lettres)

11. H - Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)

12. V - Structure du systeme nerveux transmettant des
signaux. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -lampe — Appareil qui produit de la lumiére.

2. H - soufflez — Conjuguez « souffler » (expulser de l'air par
la bouche) avec « vous » au présent de l'indicatif.

3.V - emporter — Prendre avec soi en partant.

4. H - recouper — Couper de nouveau ou vérifier par
comparaison.

5.V - zébre — Animal africain au pelage rayé de noir et de
blanc.

6. H - météore — Le phénomeéne lumineux produit par I'entrée

d'un corps dans |'atmosphere.
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7.V - polir — Rendre lisse et brillant.

8. H - retourner — Mettre dans l'autre sens.

9.V - rebondir — Repartir aprés un choc.

10. H - boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.

11. H - du — Forme contractée d'une préposition et d'un
article masculin.

12.V - nerf — Structure du systeme nerveux transmettant des
signaux.
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