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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Grande piéce de tissu qui peut séparer la scéne de la
salle. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « signer » (apposer son hom) avec « Vous
» au présent de l'indicatif. (6 lettres)

3. H - Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages. (8 lettres)

4.V - Cours d'eau de faible importance. (8 lettres)

5.V - Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles. (7 lettres)

6. V - Instrument dont le son est produit par I'air traversant
des anches libres. (9 lettres)
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7. H - Fibre végétale douce utilisée pour les textiles. (5
lettres)

8. H - Instrument a cordes pincées, généralement muni de six
cordes. (7 lettres)

9.V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

10. H - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

11. V - Quelque chose que l'on ne parvient pas encore a
expliquer. (7 lettres)

12. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - rideau — Grande piéce de tissu qui peut séparer la 7.H - coton — Fibre végétale douce utilisée pour les textiles.

scene de la salle. ) N L L
8. H - guitare — Instrument a cordes pincées, généralement

2.V -sighez — Conjuguez « signer » (apposer son nom) avec muni de six cordes.

« vous » au présent de l'indicatif. . . 3 .
9.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.

3. H - dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou

personnages 10. H - film — Suite d'images en mouvement formant une

oeuvre audiovisuelle.

4.V -ruisseau — Cours d'eau de faible importance. . .
11. V - mystere — Quelque chose que I'on ne parvient pas

5.V - théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des encore a expliquer.

spectacles. . . . . . .
12. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un

6.V -accordéon — Instrument dont le son est produit par I'air résultat au hasard.
traversant des anches libres.
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