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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e013355  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Donner un nom. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des
membres) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. H · Changer de logement. (9 lettres)

4. V · Suspension de petites gouttes d'eau réduisant un peu
la visibilité. (5 lettres)

5. V · Élément chimique utilisé dans certains éclairages. (4
lettres)

6. H · Être présent ou apporter de l'aide. (8 lettres)

7. V · Mettre à sa place. (6 lettres)

8. H · Matériau composé notamment de granulats, de ciment
et d'eau. (5 lettres)

9. V · Ne pas être présent en quantité suffisante. (7 lettres)

10. V · Question amusante dont la réponse doit être devinée.
(9 lettres)

11. V · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

12. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013355  |  11 x 11 cases
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A S S I S T E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · nommer — Donner un nom.

2. V · grimperas — Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant
des membres) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · déménager — Changer de logement.

4. V · brume — Suspension de petites gouttes d'eau réduisant
un peu la visibilité.

5. V · néon — Élément chimique utilisé dans certains
éclairages.

6. H · assister — Être présent ou apporter de l'aide.

7. V · ranger — Mettre à sa place.

8. H · béton — Matériau composé notamment de granulats, de
ciment et d'eau.

9. V · manquer — Ne pas être présent en quantité suffisante.

10. V · devinette — Question amusante dont la réponse doit
être devinée.

11. V · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».

12. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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