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Un mot. Un déclic.
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Artiste qui manipule des objets dans les airs ou en
équilibre. (8 lettres)

2. V · Conjuguez « jouer » (pratiquer une activité ludique)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Artiste qui se déplace sur un câble tendu. (9 lettres)

4. V · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

5. V · Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6
lettres)

6. H · Production de sons musicaux avec la voix. (5 lettres)

7. H · Espace public dégagé entouré de bâtiments ou de rues.
(5 lettres)

8. V · Instrument ancien à cordes pincées. (4 lettres)

9. H · Technique d'inscription d'un dessin dans une surface,
souvent pour l'imprimer. (7 lettres)

10. V · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

11. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

12. V · Rivage couvert de sable ou de galets. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013352  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · jongleur — Artiste qui manipule des objets dans les
airs ou en équilibre.

2. V · joueras — Conjuguez « jouer » (pratiquer une activité
ludique) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · funambule — Artiste qui se déplace sur un câble tendu.

4. V · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

5. V · nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes
proches.

6. H · chant — Production de sons musicaux avec la voix.

7. H · place — Espace public dégagé entouré de bâtiments ou
de rues.

8. V · luth — Instrument ancien à cordes pincées.

9. H · gravure — Technique d'inscription d'un dessin dans une
surface, souvent pour l'imprimer.

10. V · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

11. H · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

12. V · plage — Rivage couvert de sable ou de galets.
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