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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Membre d'une équipe investi d'un réle de
représentation. (9 lettres)

2. H - Conjuguez « commander » (demander I'exécution ou la
livraison) avec « il / elle » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4.V - Un fruit a chair crémeuse avec un gros noyau. (6
lettres)

5.V - Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9
lettres)

6. H - Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7
lettres)
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7. H - Arbrisseau épineux qui produit des mares. (5 lettres)

8.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

9. H - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)

10. V - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

11. V - Mot qui se lit pour le signe +. (4 lettres)

12. H - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un réle de
représentation.

2. H-commande — Conjuguez « commander » (demander
I'exécution ou la livraison) avec « il / elle » au présent de
I'indicatif.

3. H - attaquant — Joueur dont le r6le principal est de créer ou
terminer des occasions.

4.V - avocat — Un fruit a chair crémeuse avec un gros noyau.

5.V - décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.
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6. H - penalty — Coup de pied tiré depuis le point de
réparation.

7.H -ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mdres.

8.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

9. H - fle — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

10. V - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

11.V - plus — Mot qui se lit pour le signe +.

12. H - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans
I'en-but adverse.

2/2



