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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

2.V - Conjuguez « compter » (déterminer un nombre) avec «
tu » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Rendre compréhensible. (9 lettres)

4. H - Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)

5.V - Il peut appliquer des couleurs sur les murs. (7 lettres)
6. H - Elément du plumage. (5 lettres)

7. H - Epice rouge obtenue a partir de poivrons ou piments
séchés. (7 lettres)
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8.V - L'animal qui tire le traineau dans les histoires du Pére
Noél. (5 lettres)

9. H - Organe qui intervient dans de nombreuses fonctions du
métabolisme. (4 lettres)

10. V - Mollusque marin aussi appelé pieuvre. (6 lettres)

11. H - Objet souple servant a transporter des affaires. (3
lettres)

12. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une

distinction.

2.V - comptes — Conjuguez « compter » (déterminer un
nombre) avec « tu » au présent de l'indicatif.

3.V - expliquer — Rendre compréhensible.

4. H - explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.

5.V . peintre — Il peut appliquer des couleurs sur les murs.

6. H - plume — Elément du plumage.
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7. H - paprika — Epice rouge obtenue a partir de poivrons ou
piments séchés.

8.V -renne — L'animal qui tire le traineau dans les histoires
du Pére Noél.

9. H - foie — Organe qui intervient dans de nombreuses
fonctions du métabolisme.

10. V - poulpe — Mollusque marin aussi appelé pieuvre.
11. H - sac — Objet souple servant a transporter des affaires.

12. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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