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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e013229  |  11 x 11 cases

2
Habiter :
nous,
imparfait

3
Remettre
dans un
état
antérieur

12
Céréale
pour la
farine

1
Lieu des
pièces
jouées

10
Pronom
des verbes
pronominau
x

11
Sous nos
pieds

5
Petit
carnivore
allongé

9
Racine
blanche ou
violette

6
Fixer avec
des clous

7
Solide à six
faces
carrées

4
Dessin à
mettre en
couleurs

8
Confier
pour un
temps

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « habiter » (vivre dans un lieu) avec « nous
» au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Remettre dans un état antérieur. (8 lettres)

4. H · Activité qui consiste à remplir des zones avec des
couleurs. (9 lettres)

5. H · Petit mustélidé au corps fin. (7 lettres)

6. V · Fixer avec des clous. (6 lettres)

7. H · Polyèdre composé de six carrés égaux. (4 lettres)

8. H · Confier pour un temps. (6 lettres)

9. V · Légume-racine arrondi. (5 lettres)

10. V · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)

11. H · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

12. V · Céréale dont les grains servent notamment à fabriquer
du pain. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013229  |  11 x 11 cases

2
Habiter :
nous,
imparfait

3
Remettre
dans un
état
antérieur

12
Céréale
pour la
farine

1
Lieu des
pièces
jouées T H E A T R E

10
Pronom
des verbes
pronominau
x

B

A E
11
Sous nos
pieds S O L

5
Petit
carnivore
allongé B E L E T T E

9
Racine
blanche ou
violette E

I
6
Fixer avec
des clous A N

T
7
Solide à six
faces
carrées C U B E A

I L L V
4
Dessin à
mettre en
couleurs C O L O R I A G E

N U R T

S E
8
Confier
pour un
temps P R E T E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · théâtre — Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles.

2. V · habitions — Conjuguez « habiter » (vivre dans un lieu)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · rétablir — Remettre dans un état antérieur.

4. H · coloriage — Activité qui consiste à remplir des zones
avec des couleurs.

5. H · belette — Petit mustélidé au corps fin.

6. V · clouer — Fixer avec des clous.

7. H · cube — Polyèdre composé de six carrés égaux.

8. H · prêter — Confier pour un temps.

9. V · navet — Légume-racine arrondi.

10. V · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.

11. H · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

12. V · blé — Céréale dont les grains servent notamment à
fabriquer du pain.
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