
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
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1
Jour avant
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2
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imparfait

5
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dressée et
inscrite

3
Combattant
noble à
cheval

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Jour compris entre vendredi et dimanche. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « croiser » (faire se rencontrer deux
directions) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif. (8
lettres)

3. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

4. V · Il compose et vend des bouquets. (9 lettres)

5. H · Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)

6. V · Construction à base polygonale dont les faces
rejoignent un sommet. (8 lettres)

7. H · Partie d'une cheminée où l'on allume le feu. (5 lettres)

8. V · Unité de durée égale à soixante secondes. (6 lettres)

9. H · Plante à bulbe aux grandes fleurs. (3 lettres)

10. H · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

11. V · Établissement où l'on conserve et présente des
objets ou des oeuvres. (5 lettres)

12. H · Premier entier strictement positif. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013226  |  11 x 11 cases
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4
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I D M E
5
Dalle
dressée et
inscrite S T E L E

T D
3
Combattant
noble à
cheval C H E V A L I E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · samedi — Jour compris entre vendredi et dimanche.

2. H · croisait — Conjuguez « croiser » (faire se rencontrer
deux directions) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

4. V · fleuriste — Il compose et vend des bouquets.

5. H · stèle — Pierre verticale portant souvent une inscription.

6. V · pyramide — Construction à base polygonale dont les
faces rejoignent un sommet.

7. H · foyer — Partie d'une cheminée où l'on allume le feu.

8. V · minute — Unité de durée égale à soixante secondes.

9. H · lis — Plante à bulbe aux grandes fleurs.

10. H · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

11. V · musée — Établissement où l'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.

12. H · un — Premier entier strictement positif.
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