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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Espace que l'on voit en regardant vers le haut dehors.
(4 lettres)

2. V · Conjuguez « casser » (mettre en morceaux) avec « tu
» au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Vérifier le bon état ou le respect. (9 lettres)

4. H · Donner du plaisir par le jeu. (6 lettres)

5. V · Percussion à membrane tendue sur une caisse en
forme de cuve. (7 lettres)

6. H · Passer contre une surface avec pression. (7 lettres)

7. H · Oiseau dont le mâle déploie une grande traîne de
plumes. (4 lettres)

8. V · Monument à quatre faces, terminé par une pointe
pyramidale. (9 lettres)

9. H · Bonnet porté par certains cuisiniers. (5 lettres)

10. V · Objet sur lequel on suspend un habit. (6 lettres)

11. H · Partie dure et pointue de certains végétaux. (5 lettres)

12. V · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · ciel — Espace que l'on voit en regardant vers le haut
dehors.

2. V · cassais — Conjuguez « casser » (mettre en morceaux)
avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. V · contrôler — Vérifier le bon état ou le respect.

4. H · amuser — Donner du plaisir par le jeu.

5. V · timbale — Percussion à membrane tendue sur une
caisse en forme de cuve.

6. H · frotter — Passer contre une surface avec pression.

7. H · paon — Oiseau dont le mâle déploie une grande traîne
de plumes.

8. V · obélisque — Monument à quatre faces, terminé par une
pointe pyramidale.

9. H · toque — Bonnet porté par certains cuisiniers.

10. V · cintre — Objet sur lequel on suspend un habit.

11. H · épine — Partie dure et pointue de certains végétaux.

12. V · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans
« en bois ».
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