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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Étude de l'organisation et du fonctionnement d'une
langue. (9 lettres)

2. V · Conjuguez « emporter » (prendre avec soi en partant)
avec « tu » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Activité qui consiste à remplir des zones avec des
couleurs. (9 lettres)

4. V · Rendre meilleur. (9 lettres)

5. H · Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau. (5 lettres)

6. V · Mot qui se conjugue et exprime notamment une action
ou un état. (5 lettres)

7. V · Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)

8. V · État du sud-est de l'Europe, au bord de la
Méditerranée. (5 lettres)

9. H · Unité d'écriture poétique, souvent soumise à un rythme.
(4 lettres)

10. H · Déterminant possessif comme dans « mon cahier ».
(3 lettres)

11. V · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)

12. V · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013206  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · grammaire — Étude de l'organisation et du
fonctionnement d'une langue.

2. V · emportais — Conjuguez « emporter » (prendre avec soi
en partant) avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. H · coloriage — Activité qui consiste à remplir des zones
avec des couleurs.

4. V · améliorer — Rendre meilleur.

5. H · craie — Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau.

6. V · verbe — Mot qui se conjugue et exprime notamment
une action ou un état.

7. V · gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits
de graphite.

8. V · grèce — État du sud-est de l'Europe, au bord de la
Méditerranée.

9. H · vers — Unité d'écriture poétique, souvent soumise à un
rythme.

10. H · mon — Déterminant possessif comme dans « mon
cahier ».

11. V · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment
dans la parole.

12. V · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
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