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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « abaisser » (mettre plus bas) avec « ils /
elles » au présent de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Pièce destinée à parer les coups. (8 lettres)

4. V · Matière obtenue par décomposition de déchets
organiques. (7 lettres)

5. H · Insigne de souveraineté tenu à la main. (7 lettres)

6. V · Unité de durée égale à soixante minutes. (5 lettres)

7. H · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

8. V · Suite d'images ou de signes dont la lecture sonore
forme une expression. (5 lettres)

9. V · Ouverture surmontée d'une voûte en forme d'arc. (6
lettres)

10. H · Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier. (2 lettres)

11. V · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

12. H · Chacune des douze parties principales d'une année. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

2. V · abaissent — Conjuguez « abaisser » (mettre plus bas)
avec « ils / elles » au présent de l’indicatif.

3. H · bouclier — Pièce destinée à parer les coups.

4. V · compost — Matière obtenue par décomposition de
déchets organiques.

5. H · sceptre — Insigne de souveraineté tenu à la main.

6. V · heure — Unité de durée égale à soixante minutes.

7. H · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

8. V · rébus — Suite d'images ou de signes dont la lecture
sonore forme une expression.

9. V · arcade — Ouverture surmontée d'une voûte en forme
d'arc.

10. H · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.

11. V · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

12. H · mois — Chacune des douze parties principales d'une
année.
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