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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Espace fermé destiné au rangement. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « flatter » (faire des compliments appuyés)
avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. H · Échanger des arguments. (8 lettres)

5. V · Se maintenir à la surface d'un liquide. (7 lettres)

6. H · Articulation entre l'avant-bras et la main. (7 lettres)

7. H · Ensemble de sons de hauteurs différentes entendus
simultanément. (6 lettres)

8. H · Rendre plus chaud. (8 lettres)

9. V · Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence.
(4 lettres)

10. V · Meuble composé d'un plateau porté par des pieds. (5
lettres)

11. H · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

12. V · Endroit où se rejoignent des côtés. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013155  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · placard — Espace fermé destiné au rangement.

2. H · flattait — Conjuguez « flatter » (faire des compliments
appuyés) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. V · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. H · discuter — Échanger des arguments.

5. V · flotter — Se maintenir à la surface d'un liquide.

6. H · poignet — Articulation entre l'avant-bras et la main.

7. H · accord — Ensemble de sons de hauteurs différentes
entendus simultanément.

8. H · chauffer — Rendre plus chaud.

9. V · donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

10. V · table — Meuble composé d'un plateau porté par des
pieds.

11. H · six — Nombre qui suit cinq.

12. V · coin — Endroit où se rejoignent des côtés.
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