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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e013103  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Conserver ou surveiller. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « démarrer » (commencer à fonctionner)
avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)

4. V · Matière utilisée pour enduire ou mouler. (6 lettres)

5. H · Plante dont les feuilles et les graines s'utilisent en
cuisine. (9 lettres)

6. H · Changer un objet de place. (8 lettres)

7. V · Animal marin vivant souvent en colonies calcaires. (6
lettres)

8. V · L'animal qui tire le traîneau dans les histoires du Père
Noël. (5 lettres)

9. H · Forme littéraire qui joue notamment sur le rythme et le
langage. (6 lettres)

10. V · Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement. (5 lettres)

11. V · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

12. V · Grande étendue d'eau située à l'intérieur des terres. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013103  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · garder — Conserver ou surveiller.

2. V · démarrera — Conjuguez « démarrer » (commencer à
fonctionner) avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif.

3. H · comparer — Examiner des ressemblances et
différences.

4. V · plâtre — Matière utilisée pour enduire ou mouler.

5. H · coriandre — Plante dont les feuilles et les graines
s'utilisent en cuisine.

6. H · déplacer — Changer un objet de place.

7. V · corail — Animal marin vivant souvent en colonies
calcaires.

8. V · renne — L'animal qui tire le traîneau dans les histoires
du Père Noël.

9. H · poésie — Forme littéraire qui joue notamment sur le
rythme et le langage.

10. V · robot — Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement.

11. V · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

12. V · lac — Grande étendue d'eau située à l'intérieur des
terres.
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