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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Quatrieme mois de I'année. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « viser » (diriger vers une cible) avec «
nous » au imparfait de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Pont que I'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

4. H - Ensemble d'atomes liés entre eux. (8 lettres)
5.V - Durée de cent ans. (6 lettres)

6. V - Douzieme mois de l'année. (8 lettres)
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7. H - Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

8. H - Désirer ce que possede un autre. (6 lettres)

9.V - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

10. V - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

11. H - Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

12.V - Surface sur laquelle on marche dans une piéce. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e013094 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - avril — Quatrieme mois de I'année.

2. H - visions — Conjuguez « viser » (diriger vers une cible)
avec « nous » au imparfait de I'indicatif.

3.V - pont-levis — Pont que |'on peut relever pour couper un
passage.

4. H - molécule — Ensemble d'atomes liés entre eux.
5.V - siecle — Durée de cent ans.

6.V - décembre — Douziéme mois de I'année.
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7.H - odyssée — Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures.

8. H - envier — Désirer ce que posséde un autre.

9.V - herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

10. V - oser — Avoir le courage d'entreprendre.
11. H - car — Mot qui présente une explication ou une cause.

12.V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéece.
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